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Тот игрок, который выиграл эту взятку, берет все 
карты, разыгранные в этот ход, и складывает 
их стопкой взакрытую перед собой. 
Раскладывайте разные выигранные 
взятки отдельными стопками, чтобы 
упростить себе подсчет во время этапа этапа 
3 «Подсчет очков»3 «Подсчет очков». Просматривать 
можно только карты из самой 
последней выигранной взятки.

Игрок, выигравший взятку, начинает Игрок, выигравший взятку, начинает 
розыгрыш следующей взятки, розыгрыш следующей взятки, 
выкладывая карту с рукивыкладывая карту с руки. 
Если ни у кого нет карт на руках, 
эта раздача окончена.

Пример:Пример:
Задание штрафует игроков за выигрыш красных карт. Вы начинаете 
и разыгрываете карту 6 . У игрока слева от вас нет красных карт на руке, 
поэтому он играет 8 . У следующего игрока есть красные карты, но он 
решает разыграть особую карту «Кукловод». Текст на карте позволяет 
сделать это, поэтому его карта становится чуть старше 8 . Последний 
игрок разыгрывает 3 .  
Ваша карта оказалась картой с самым высоким значением требуемой 
масти, поэтому вы выиграли эту взятки и потеряете 2 .
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 �3  Подсчет очков

Как только последняя взятка в раздаче выиграна, подсчитайте, сколько очков получает подсчитайте, сколько очков получает 
или теряет каждый игрок за эту раздачуили теряет каждый игрок за эту раздачу. Чтобы сделать это, следуйте правилу полу-
чения очков на жетоне задания и проверьте все карты во всех взятках, выигранных 
каждым игроком.
Магические картыМагические карты, вне зависимости от того, как они были использованы во время 
раздачи, теряют свой цвет (масть) и значение, как только игрок выигрывает ихтеряют свой цвет (масть) и значение, как только игрок выигрывает их. 
Они не учитываются при подсчете очков.

Уберите жетон задания и особую карту, использованные в этой раздаче, обратно Уберите жетон задания и особую карту, использованные в этой раздаче, обратно 
в коробку.в коробку. 

Пример: Пример: Задание для этой взятки «Игроки получают 3 за К и теряют 3 за Д». 
Из 5 выигранных вами взяток единственными картами, влияющими на подсчет 
очков, являются 2 К, 1 Д и знаменосец 11 . Задание дает вам 3 (2x3-3). Однако 
текст на карте 11  дает вам возможность получить еще 3 , что в общем итоге 
приносит вам 6 .

После 7 раздач игрок с наибольшим количеством победных очков побеждает в игреигрок с наибольшим количеством победных очков побеждает в игре. 
Если задания, выбранные игроками, отнимали у них очки, то у победителя в итоге 
может быть отрицательный результат. В случае ничьей сыграйте еще одну раздачу 
(или несколько), пока не определится победитель.
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