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Дополнение «Гидра» требует наличия базовой игры «Замки и катапульты». 

В ходе подготовки к игре разместите гидру в центре поля битвы — на равном расстоянии от обеих 
крепостей. Перетасуйте все карты гидры, сформируйте из них колоду и положите её лицевой 

стороной вниз рядом с фигуркой гидры.
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ВНИМАНИЕ! Мелкие детали! Не предназначено для детей младше 3 лет.

По всем вопросам, в том числе по вопросам замены бракованных деталей, просим вас 
писать по адресу: info@nizagams.ru

ПРАВАЯ ГОЛОВА: Вы разозлили гидру, и она готова 
уничтожить и вас, и вашу армию! Солдаты никогда не 
видели такого монстра и в страхе разбежались. Уберите 
одного из своих солдат в коробку до конца игры. Если это 
был ваш последний солдат, вы немедленно проигрываете!

ЛЕВАЯ ГОЛОВА: Пусть и с трудом, но вы сумели укротить 
гидру! Пока она не успела дать отпор, используйте  
огненный шар в качестве снаряда и выстрелите   
по крепости противника.

СРЕДНЯЯ ГОЛОВА: Вы проявили чудеса отваги и укротили 
гидру! Ваши усилия не прошли даром: можете использовать 
два огненных шара в качестве снарядов и выстрелить по 
крепости соперника.

карты гидрыкарты гидры

Укрощение гидры. В свой ход в качестве дополнитель-
ного действия вы можете попробовать укротить гидру! 
Перетасуйте колоду карт гидры, возьмите верхнюю кар-
ту, а затем выполните всё, что предписывает её эффект.

Вставьте голову в 
специальное отверстие 

в туловище гидры. 

Закрепите эластичную 
ленту так, как показано 

на фотографии.

Потяните за участок эластичной 
ленты, оказавшийся между двух 

штырей, и закрепите его на 
крючке внутри туловища.

Всегда сначала отсоединяйте 
голову гидры от её туловища, 

сняв эластичную ленту с крючка,            
и только затем убирайте все 

детали в коробку.

Предупреждение! Укротить гидру очень непросто. Вам 
может повезти — и тогда вы получите возможность 
нанести дополнительный урон крепости соперника. 
Если же ваши усилия по укрощению монстра окажутся 
тщетны, вы познаете гнев гидры и потеряете одного из 
своих солдат, что ослабит вашу армию. Если это был ваш 
последний солдат, игра немедленно закончится вашим 
поражением.

Каждый раз, когда игрок пытается укротить гидру, он активирует одну из её 
голов. Каждая из трёх голов гидры позволяет применить уникальный эффект.
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