
1. Пействуют только те клетки, на которых
ты остановился после перепвижения впepiiJt в свой хоп. 

2. Красные и зелёные клетки никак на тевя не влияют,
но некоторые карты if/1:, ILHf+f·U и · · о !ill!I , U(Q)}!(Q) 

позволят с ними взаимопействовать. 
Эти клетки не считаются пустыми. 

3. У тевя может выть максимум 3 карты lfiHИ·M ,
Если хочешь взять четвёртую, скинь опну из тех,

что у тевя есть. 

4. Карты · · и l•blШ+f·U пействуют опии раз за хоп
и не сврасываются после использования. 

5. Всеrпа сначала выполняй пействие клетки, на которой
остановился, затем эффекты карт ж@ю!Ш!!@ , !U(Q)}!(Q)i ,

IMNil·U и � в лювом поряпке. 

6. Первым и послепним игроком считается тот,
кто нахопится влиже всего или пальmе всего от финиша 
соответственно. Если пвое или вольте игроков нахопятся 
на опной клетке; то никто из них не считается. первым• 

в:ли послепним. 

7. Если в колопе закончились карты, перемешай сврос
и используй его как новую холопу. 
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